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Zusammenfassung

Melderyn: DasmystischeKdnigreichderZauberemilt auf Harnals InseldesFriedensund WohlstandsDochwer dort lebt,
kannauchanderederichten Eine Duirre,eineProphezeiungund die Nervenliegenblank.

Als HintegrunddiesedDoppelabenteuedientein feudaleKonigreich;ein Kdnigreich,daf3nicht demklassischerfrantasy-
klischeeentsprichtsonderrnrechtrealistischdem Mittelalter um die Jahrtausendwemchachempfunderst. Es sind aberweder
System-snochGeschichtskentnis®zum Spielenerforderlich.

1 Information fur die Spielleiter

1.1 Hintergrund

Esist spatim Jahrund heuergabeseinesehrschlechteErnte.Hungerzeitersteherbevor. WahrendVasallenanihren Abgaben
fur ihre Furstensparen,suchenFreistdte nach Auswegen aus der bevorstehenderKatastropheDie FreistadtThay hat den
folgendenWeg beschrittenEin Kontingentan GetreideeinesVasallenan seinenHerrnwird abgefangemnd insgeheimin die
Stadtgebracht.Dabei steckendie Lia-Kavair und einige Stadtoberemunter einer Decke.Das Geschehemuf jedochgeheim
bleibenundfalscheFahrtenwerdenausgelgt, damitdasGanzedenFurstennicht bekanntwird.

Das Vorgehenwar folgendes:am 1. Azura soll eine Lieferung Roggenvon Lord Enhagen an Baron Wederinegesendet
werden DieshaberHandlererfahrendie nachThaykamen Daraufhinhaberein paarRatsmitgliededie Lia-Kavair beauftragt,
dieseLieferungzu stehlerundunbemerkin die Stadtzu schafen. Am 1. AzurageschiehhunfolgendeslUm 16 Uhr machtsich
einleererWagen(aberscheinbagefullt) von Mogqueauf, wahrendgleichzeitigderKarrendesLord Enhagensichbereitmacht.
Um einengeeigneterOrt desTreffens zu gewahrleisten geschiehdemKarrenein kleinesMalheur seitenseinesbestochenen
JungeneinLederriemeneiRt.NachdemFlickenundWeiterfahrttreffensichdie beidenWagengegen20 Uhram Tatortzwischen
Lyb undMoque.Die versteckterLia-Kavair UberwaltigendenFahrerund die Wache demontiererdenKarren,undlagernalles
im eigenenWagenah Die Spurenwerdenverwischtundein Aschekreiswird gelegt. NacheinerStundeist manwiederaufdem
Weg. WahrenddieserZeit sind zwei Mannin jeweils gutemAbstandpositioniert,um eventuelleReisendeso zu verlangsamen,
daf3sie der Tat nicht beiwohnerkonnen.Einer davon bekommtzu tun. Spaterkommtder Wagenin Thay an und eingaveihte
WacherasserdenWagenpassierenAm daraufolgendenrtagwird derWagenvermif3tundBaronWederineschickteinenBoten.

1.2 Namen

Eine ZusammenfassurderwichtigstenNamenvon NSCsoderOrten,damitnicht stetsderganzeText durchsuchtverdenmulf3.
Lord Enhargen : derbestohlend.ord
Baron Wederine : LehnsheridesLord Enhagen
Arnam, Munio : Lia-Kavair
Farnas,Boligrad : schuldigeStadtobere
Turamen, Wahnor : eingaveihte/nicht-eingeveihteWachen
Fridyn, Gerono : Fahrer Wache

Rabint : Ort desWagenstarts

Lyb/Moque : Tatort

Moque . SitzdesBaronWederine
1.3 Zeitplan

Der Zeitplanist nur eine RichtschnurJe nachKenntnisstandier Gruppekanndie erstePhasebeispielsweiseerkiirzt werden.
Manchmalkannsie aberdurchNachfragenverlangertwerden Esist jedochdaraufzu achtendafdie Echtzeiterungefhrein-
gehaltenwerden Ansonstenreichtdie halbstindigeSynchronisationsphaseécht aus.Die Informationstappcheri—4 sind nicht
zeitlich aufeinandeabgestimmtsie kbnnenin beliebigerReihenfolgeeingeholtwerden.Nur ihre Zeitdauersollte eingehalten
werden.



In demZeitplaneinbezogersinddie bei der Odysseé iiblichenVerzigerungengie daherriihren,dalRSpielerverspatetkom-
men,durchGerauschbeeinichtigungervom NachbartischdurchEssenspauseasw. JenachRaum-und Umgelungssituation
kannauchhier der Ablauf gestraft werden.

Echtzeit | EreignisA | EreignisB
0:00-0:30 Harn Harn
0:30-1:00 Char Char
1:.00-1:30 Infol Infol
1:30-2:00 Info2 Info2
2:00-2:30 Sync Sync
2:30-3:00 Info3 Info3
3:00-3:30 Info4 Info4
3:30-4:00| Losung | Losung

2 Ereignisse

Die folgendenAbschnitteenthalterinformationenfiir denSpielleiter die gegebenfallsandie Spieler(ihre Charaktereaufgrund
ihrer Aktionenweitelgegebenverderkdnnen Siesindnicht selbsterstindlichbekanntAugenmafst—wie immer—angebracht,
essteheraberauchjeweils Hinweise wie die InformationenandenManngebrachwverdenkodnnen.

Esist der2. AzuraundgeleggentlicheSchauerechselrsichmit Sonneah DerHerbstist schonlangeda.

2.1 Gruppe A
2.1.1 Infol

Die Gruppewird relativ schnellals homogeneirupp seitensdesLord EnhagenangeseherDem Lord gehtesdarum,dalRdas
GetreideseinemrechtnéRRigenBesitzerzugesandwird. Die anderenGesellenmodgensich denbeidenvom ihm beauftragten
MannenanschlieBenAuf den Gelbften desHerrn ist dem Trupp freie Kost und Logis zu gewvahren,falls ndtig. Auslagen
auerhalldiesesRahmensverden soweit sie notwendigsind, erstattet.

Der Herr kannsich nicht per$nlich um die Angelegenheitkimmern,weil er hochgestellté/erwandteam Hofe hat. Seine
Vermutunggehtin Richtungvon Kultisten.Esist auchander Zeit, von der Prophezeiungu erzahlen,die zur Zeit vor alleman
derKustefur Unruhesomt.

Im Rahmender allgemeinenGeiiichte wird folgendeszum Bestengegeben.Schuldsind: Kultisten (Favorit desHerrn),
Raubey Waldmonstel(etwa Galgunsoder Drachen)wilde Magier, Wilderer. Alles ist im MomentgleichwahrscheinlichDie
dreiMoglichkeitensind: Ort desGeschehenaufsuchemderDorfler zu befragenlm Momentnurtheoretischist die Moglchkeit,
Thayaufzusuchen.

2.1.2 Info2

DenOrt desGeschehenselbstzufindenist nichteinfach Mit etwasGeschickindetmanjedochdie Stelle,wo die Spurerenden,
dasWetterderletztenTagelafitdieszu. Die Spurengehenetwasins Abseits(wohin die DiebedennKarrengelenkthatten)und
enderdort. Ein schwarzeAschekreisimsiumtdasEndederSpurenDieserKreisist jedochnicht offensichtlicheinzusehemur
wer denSpurerfolgt oderdie richtige SeitedesWegrandeentlanggeht,kanndiesentdecken.

Die SpurendesOchsenderdenKarrenzog, sindsehrgutverschmierivordenund nur findige und guteFahrtenlesekdnnen
entdeckendaRderselbeOchseeinigeMeterzurickwiederaufdemWeg geht(in dieandereRichtung) Die Spurersindallgemein
»professionetl entferntworden.

Extrem gute Fahrtenlesekonnenentdeckendal3 ein Paar Wagenspuren die bisherparallelin die Gegenrichtungliefen,
plotzlich tiefer sinken. Diese Spurenkdnnenaber nicht mehr lange verfolgt werden,es sei denn, esist schonspat und die
CharaktekdnnendieseHinweisegut gebrauchenym dasAbenteuerzu beenden.

2.1.3 Info3

Abgesehervon denobenerwahntenGeriichtengibt esvon drei Dorfbewvohnerninteressanténformation. Erstensgib eseinen
verurteiltenWilderer, dermit Prigel-und Geldstrafedaszongekommerist. Er ist von denForsternaufgegriffen worden.Er kennt
sichaberrechtgutin denWaldernaus— so gut wie die Forster die aberzur Zeit nicht greifbarsind. Als Holzarbeitemweil3 er,
daBsichmit ziemlicherSicherheitkeineBanditenoderKultistenodersonstwelim Wald aufhélt, seiter dasletzteMal dort war.
(TechnischgesehemarferalsWaldarbeitemuchweiterdort arbeitenwo ergefaltwurde.)Natirlich kanner nichtsbeschviren.

Der zweiteist ein Junge dervon alleinenichtssagerwird. Er wird abervom Schmiedangezeigtder diesenJungenmmer
beisichherumlungermsieht,stattdaRer auf demFeldwie alle andererarbeitet Wie immerlegitim die Anzeigeist, derJungehat
tatsachlichdenLederhalftedesOchserangeschnitterDiesgibt erauf Anfragezuundversprichtdegleichennie wiederzu tun.

loderandererConventions



SeinEntgeltwar, daBmanseinerkleinenSchwestenichtstut, alsohandeltessichum eineArt ErpressungEs warenFremde,
die niemanddentifizierenkann.Die Bedrohungandvor drei Tagenstatt.

Der dritte ist ein Feldarbeiterder ausMoque zuriickkehrenwollte, wo erim Austauschir eineWochearbeiteteEr ist fur
eineganzeStundeaufgehalterworden,um einemunbekannterRitter zu helfen.Dieserwollte seinLagerim Freienaufbauen
und stellte sich umstindlich an. Der Feldarbeitelbezweifeltezwar, daRdiesesLager sinnvoll ware,aberder Insubordination
gegerilber einem Adligen wollte er sich nicht strafbarmachen.DieserRitter ist weiter nicht geseherwordenund genauere
Untersuchungermebennur uneindeutigeSpurenan der bezeichneterstelle. Weitere Nachfragenin der Umgelung wirden
einenReiterausundin RichtungThayemeben.

2.1.4 Info4

Wenndie Spielerder Stadtentggenziehen werdensiefeststellendaRsie offiziell keinenZutritt erlangenalsoalsRepiasentan-
tendesLordsoderBarons.Diessollteihnenzu denkengeben.

WenngenugZeit bestehtkannmandie Charaktereauchinkognitoin die Stadtlassenaberauf3erein biRchenSight-seeing
sollte nichtsmoglich sein.Irgendwanrerkenntein Passantn GegenwarteinesGarnisonsmitgliedsin Gesichtund esgilt, Reil3-
auszunehmenAm Stadttorwird mandie Gruppefliehenlassen.

2.1.5 Sync

Eine wandernddeonipriesteribesuchtdasDorf, und mankanndie UblichenDorfszenererleben Die Priesterinwird kleinere
VerletzungeroderKrankheiterbehandelteinekleine Predigtuberdasfriedliche Zusammenlebehaltenund ansonsteauchbei
denSCsnachfragenwie essostehtundihre eigeneriVermutungerzumbestergeben.

2.2 Gruppe B
2.2.1 Infol

Als einederersteninformationensollte die Prophezeiungerlesenwerden,um die Stimmungin der StadtwiederzugeberDie
Geschichtaler Stadtsollte bekanntgemachtverden Vielleicht wird der eineoderandereDeuteraufgesuchtMit Feuerkreisen
kannmanviel zusammenphantasierafielleichtkannein hellsichtigerMenschdenSCsdenHinweisaufeinenDiebstahigeben.

2.2.2 Info2

Alle SCshabemmehroderwenigerKontaktzu demeinenoderandererMitglied derLia-Kaviar. (Offensichtlichmuf3die schwam-
mig bleiben,daniemandffiziell zugibt,Mitglied zu sein.)Tatsachlichgebersichdie meistereugekrdpft, umsomehr je direkter
siebeZlglich einesDiebstahlgyefragtwerden Letztlichwird abereinindirekterHinweisauf Gefangenener Stadtgemachtdie

wenigerzugekropft waren.

2.2.3 Info3

Bei der Garrisonsteherzwei GefangeneinterstrengsteBewachung:der Fahrerund seineWache .Keinerdarf mit ihnnenspre-
chen.JenachZeit, sollte esdenSCsleicht oderschwergemachtverden,mit ihnenzu sprechenkin einfachetWachzeittausch
unterKumpelsist die leichte Variante.Ein Einbruchins Gefangnisist die schwierigstevariante.Offizielle PersonerfetwaMit-
gliederdesAltestenrats)ehnensamtlichesWissenundMitt aterschaftb, falls sie damitkonfrontiertwerden Aligemeinsindsie
so zugekrdpft wie die Lia-Kaviar, verratenabernichtsvon denGefangenenderenExistenzsie bestreiten(Der Wachmanrhat
denAuftrag von Boligrad, Boligradist nichtanwesend.)

2.2.4 Info4

NachInformationdrei wird dasPflastervon Thay heil3fur die SCs.Ein kleiner Zwischenfallmit einerBandeRaufboldesollte
diesdeutlichmachenJenachReaktionderSpielerund Zeitstanckonnendie Wachengleichzugunsterder Raufboldeeingreifen
odererstnichtsahnenddreundlicheGarnisionmitgliedekommen Die StofRrichtungst klar: verlaf3tdie Stadt,solangahr noch
konnt.(Tot warensie FarnasundBoligradlieber, aberdie SCssollenja eineChancehaben.)

2.2.5 Sync

Ein Segler hatseineKiste anBord einesSchiffesgelassendalohneihn davonseelt. Natiirlich ist er ersteinmaldasGesjiptt der

Leute.Aber vielleicht kanner denSCsinformationeniiberdenProphetergebenVorerstkanner bei der Seglergilde unterkom-
men,aberein kleinesZubrotwird er sichgerneverdienenVielleicht gibt esaucheinekleine Raufereimit einemWirt, dessen
Alkohol nachMeinungdesSeemanngu starkwar undihn gehinderthatte,an Bord seinesSchiffeszu gehen..



2.3 Gemeinsam
2.3.1 Losung

Esbestehdie Hoffnung,dal3beideGrupperbeim Furstenvorstelligwerden Sie solltenjeweilsin Anwesenheitleranderenhre
Sachevortragensodaf3sicheingemeinsameBild emibt. (Spielleitersolltensichdurchein/zweiTageDifferenzin der Reisezeit
nichtverwirrenlassenDieselaf3tsich hoffentlich weg-erklaren,andererseitbestehtvenig Anlaf3,daf3sich solcheineDifferenz
emibt.)

Um dasganzeabzurundenbefindetsich der verantwortlicheBoligrad hier. SeinNamesollte den SCsausThay ein Begriff
sein— er stehthinter dem Raub Hier kannje nach Stimmungslagaler Hohepunktausfallen:Flucht und Stellendes Taters,
Sterberauf derFlucht, etc..Vielleicht gibt esauchein kleinesGefechtmit denLeibwachterndesBoligrad.

3 Information fir Spieler

3.1 Allgemeines
Harn

Harn st eine Low-Fantasy-Vélt, derenAquivalentam bestenim 11. Jahrhundertu findenist. FeudaleStrukturenlvsenClan-
strukturenab, iber90%derBevolkerungsindin der Landwirtschaftatig.

Harnist der NameeinerInsel auf dieserWelt (namenKethira), mit der verwirrenderweiseneistensauchgleichzeitigdie
Welt bezeichnetwird. Harn ist sehrdetailliert ausgearbeitetdarn ist etwa doppeltso grofl? wie England.Die Welt ist ohne
jedesRegelwerkbenutzbaresgibt aberauchdasRegelwerkHarnmasterdalRdieserWelt angepalist. Alle Beschreilbingender
offiziellen Moduleendenim Jahre720.

Melderyn

Im speziellenist dasLand Melderynsudostlich auf derInsel zu finden, ein feudalesk onigreich.Der Konig regiert seitlangem
undseitundenklicherZeitenlebt dasLandin Frieden;wennmanvon denOrbaalesischeblberfallenvor ca.15 Jahrembsieht.

3.2 Gruppe A

Barnem von Moque Du bist einenknappenTag unterwes gewesen,um als Bote desBaron Wederinebei Lord Enhagen
vorzusprechenDu solltestihn an die ausstehendegieferung erinnern(ca. 100 BiischelRoggen).Zur Zeit ,vergesseh man-
cheVasallendesLord Enhagenihre Raten,weil die ErntendiesesJahrsehrschlechtausfielen Meistenreichenaberdezente
Hinweise,sodalRdiesnachgeholtvird.

Irgendetwasscheintvorgefallenzu sein, du weif3t abernicht was. Du hastkeine Vollmachtenin den GebietendesLord
Enhagen, allerdingshastdu einendirektenAuftrag desBaronWederine dich um die ihm zustehendéieferungzu kimmern.
Du bistnichtvon Adel, abereinfreier Mann unterder JurisdiktiondesK dnigsund unterdemSchutzdesBaronWederine.

Gradun von Gexel Du bist ein LehnsmanrdesLord Enhagenundim Gegensatzu denmeistenandererdienstdu ihm als
Kampe.Einsatzeals Polizeioderin gefordertemilit arischeKontingentedesBaronWederine(demHerrn desLord Enhagen)
sinddeinEinsatzgebietDafur brauchstdu wenigerAbgabenn Naturalienzu zahlen Zur Zeit fuhlstdu dich alsrechteHanddes
Lord Enhagen.

Lord Enhagenhatdich zu sich bestellt,um dasVerschwindereiner Lieferung Getreidezu besprechenvorgesternist ein
KarrenausgezogenndseinVerbleibist unklar.

Ensil von Pelenire Du bist ein LehnsmanrdesLord Enhagenundim Gegensatzzu denmeistenandererdienstdu ihm als
Kampe.Einsatzeals Polizeioderin gefordertemilit arischeKontingentedesBaronWederine(demHerrn desLord Enhagen)
sind dein EinsatzgebietDafur brauchstdu wenigerAbgabenin Naturalienzu zahlen.Rediganist dein altesterSohnund dein
Stolz.

Lord Enhagen hatdich zu sich bestellt,um dasVerschwindereinerLieferung Getreidezu besprechenVorgesternist ein
KarrenausgezogenndseinVerbleibist unklar.

Lerima Zwergenbart Du bist Baueram Hofe deinesHerrn: Lord Enhagen. Dein Bruder Fridyn fahrtfur denHerrn einen
Karrenmit seinenHandelswaremderAbgaben Eigentlichsollte dein Bruderwiederhier sein,abervon seinerletztenFahrtist
er nicht zurickgekehrtDeine Kinder kdnnendich bei der Feldarbeitvertretenund so wirst du denHerrn um Erlaubnisbitten,
deinenBrudersuchereu durfen.

Rediganvon Pelenire Du bistderaltesteSohndesEnsil. Demrachstwirst auchdu regular milit arischeAufgabenim Rahmen
deinerLehnsfolgschaftibernehmerBis dahinunterstitzt du deinenVaterundlernstbeiihm.



3.3 Gruppe B

Arlan von Moque Du bist seiteinigenWochenin Thay und beobachtestlie Stadtim Auftrage desBaronWederine Spione
werdenjedochnicht geduldetund so bist du offiziell zwar auchfiir Warenzustindig,die im NamendeinesHerrn hier gehan-
delt werden,aberdasist nicht viel. An sichist Thay einefriedliche Stadt,aberseit die Prophezeiundnerrschteine gespannte
Atmossplare.

Seitein paarTagenhatdie Spannungugenommergu kannstabernicht sagenwodrandasliegt. Ein Anzeichenist, dal3das
RatsmitgliedFarnasmit demdu gelegentlichsprichstplotzlich keineZeit mehrfir dich hat.

Degonvon Gybson Du bist Mitglied derStadtgarnisonZu normalenZeitenbestehtdein Auftragin derBewachungder Stadt-
tore oderBegleitung der SteuereintreibeZur Zeit der Orbaalesischefberfalle warstdu nochkein Mitglied der Wache- die
Veteranemedenstandigdavon. Allerdingsbist du schoneinigeZeit dabeiund erwarteseine Beforderung.

Seitder Prophezeiungabererstrechtseit ein paarTagenmachtsich auchinnerhalbder Garnisonein gewissesMisstrauen
breit. Warumnungeradgetzt die Offiziere die Nervenverlierensollten,ist unklar. Dein Vorgesetztefuramerjedenfallshatdich
ohneersichtlichenGrundvon derBewachungder Toreabgezogemnddich freigestellt- im Moment.

BrogeusausTharda Als Marinesoldasiehstdu dich alsElite. Eine Kampf- und Segelausbildundgodnnennichtviele vorwei-
sen.Eingatzehattestdu auchschonauf fernenMeeren.Leider interessiertlashier niemanderso sehrund als du dich sef3haft
machenwolltest, hastdu dir dasaucheinfacheworgestellt.

Im Momentversuchstu dich als Privatpolizistfiir kleiner Aufgaben(als der erstePrivatdetektv der Geschichteflurchzu-
schlagenVielleichstmachsidu ja mal Eindruckbei einemAdligen, dereinenKamperbraucht,oderder Garnisondie dichdann
in ihre Reihenaufnehmemwirden.

Frida Grosmann Als Priesterinder Peonigehtdir Friedeniiberalles.Momentanist aberdie Lageangespannindirgendwie
hastdu dasGefuhl, daf3zur Zeit irgendetwaschieflauftin dieserStadt.Die PrimatinderPeoni,die hierin Thaylebt, teilt deine
Besognis.

Du triffst dich gelegentlichmit ein paarRauhbeinendlie deineGesellschafschatzen.Auch sie scheineretwasunruhig.

Erebir von Gybson Du bist der altesteSohndesDegon. Demrachstwirst auchdu regular milit arischeAufgabenbei der
Garnisonibernehmenwennallesklappt. Bis dahinunterstitzt du deinenVaterundlernstbeiihm.

4 Die Prophezeiung

Vor einer Wochetauchteeine Schriftrolle auf mit folgendenZeilen. Sie war in den Hinterlassenschafte@inesverstorbenen
Seemannegefundenworden. Bisher hegt niemandan der Echtheit Zweifel. Sie soll etwa 100 Jahrealt sein, der Autor ist
unbekannt.

UND DER NORDMANNER ANGRIFF AUF GENINS STADT WAR NICHT DER LETZTE;
DOCH DER LETZTE, DER FEHLSCHLUG;
UND DAS ENDE IST NAH:
WENN GENINS STADT EINEN KOPF VERLIERT,
DURCH EINEN WASSERREIF;
WENN GENINS STADT EINEN KOPF VERLIERT,
DURCH EINEN FEUERREIF;
WENN GENINS STADT EINEN KOPF VERLIERT,
DURCH EINEN ERZENREIF;
WENN GENINS STADT EINEN KOPF VERLIERT,
DURCH EINEN ERDENREIF;
WENN GENINS STADT EINEN KOPF VERLIERT,
DURCH EINEN LUFTEREIF;
WENN GENINS STADT EINEN KOPF VERLIERT,
DURCH EINEN SEELENREIF;

Vor dreiTagenist einMitglied desRatesauseinemrFenstesseinedHausesn einmit WassegefulltesFagestirzt (Wasserreif)
und darin ersofen. Ein gedankenloseMlitglied der Diebesbanddat die Aschein Kreisform ausgelgt. Vielleicht begehtein
RatsmitgliedSelbstmorchachder Aktion und bewvahrheitetder Prophezeiungweite Strophe?
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Schrages gehort nicht zum Furstentum Moque



